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Uszczegoétowienie opisu przedmiotu zamowienia

W  zwigzku =z pytaniami, ktore wplyngty do zamawiajacego dotyczacymi
uszczegotowienia przedmiotu zamowienia na zakup i dostawe pomocy dydaktycznych w
zwigzku z realizacja projektu ,, Indywidualizacja procesu nauczania klas I-IIl w Gminie
Wymiarki ,,”. Rozwdj wyksztalcenia i kompetencji w regionach. Dzialania 9.1. Wyréwnywanie
szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej, jakosci ustug edukacyjnych $wiadczonych w
systemie o$wiaty.9.1.2 Wyrdéwnywanie szans edukacyjnych uczniéw z grup o utrudnionym
dostepie do edukacji oraz zmniejszanie roznic, w jako$ci ustug edukacyjnych. Zamawiajacy
Gmina Wymiarki przedstawia ponizej doprecyzowany opis przedmiotu zamdowienia.

Czgsé¢ nr 1 Zajecia dla dzieci ze specyficznymi trudno$ciami w czytaniu i pisaniu, w tym takze
zagrozonych ryzykiem dysleksji.

Lp. | Nazwa produktu Tlosé Cena Lacznie zi
sztuk jednostkowa
71
1. Eduterapeutica — dysleksja, 1

program komputerowy
Eduterapeutica Dyskalkulia to
najnowszy dostepny na rynku,
komputerowy program terapeutyczny
do pracy z dzie¢mi w wieku od 5 do 9
lat

2. Bajki dla dyslektykéw —ksiazka 1

Kamila Waleszkiewicz. Ksigzka jest
niezastagpiona pomoca w zwalczaniu
problemu z nauka czytania i pisania,
ktory nie polega na tym, jak wielu
sadzi, czy dziecko nauczy si¢ czytac i
pisa¢, lecz na tym, jakim sposobem i
w jakim czasie to osiggnie.
Prezentowane w niniejszej publikacji
bajki pomagaja dzieciom zbudowaé
zbidr skojarzen utatwiajacych
prawidtowe rozpoznawanie liter, a
dzigki zabawie uatrakcyjniajg proces
nauki czytania i pisania. - format B5,
40 str.

3. Rozsypanki obrazkowe — zestaw kart | 1
Bronistaw Roctawski. Zestawy 60 kart
A5 z podpisami umieszczonymi w
liniaturze. Wszystkie obrazki sa tatwo
rozpoznawalne przez mate dziecko, a
stowa pod nimi umieszczone, dzieki




odstgpom migdzy literami, mozna bez
trudu wykorzysta¢ do ¢wiczen
wszystkich syntez i analiz,
doprowadzajacych dzieci do czytania i
pisania.

Rozsypanki obrazkowe - zestaw kart
Bronistaw Roctawski. Zestawy 60 kart
A5 z podpisami umieszczonymi w
liniaturze. Wszystkie obrazki sa tatwo
rozpoznawalne przez mate dziecko, a
stowa pod nimi umieszczone, dzigki
odstepom miedzy literami, mozna bez
trudu wykorzysta¢ do ¢wiczen
wszystkich syntez i analiz,
doprowadzajacych dzieci do czytania i
pisania.

Zaczynamy czyta¢ i pisaé - ksigzka
Ksigzka przeznaczona jest dla dzieci
od lat pigciu. Zamieszczone w niej
¢wiczenia usprawniaja wszystkie
funkcje poznawcze oraz w prosty
sposob ucza, a nastgpnie ksztatcg i
doskonalg technike czytania i pisania.
Matgorzata Bastek. - format 20 x 29
cm, 112 str.

Sokole oko — gra

Wspanialy zestaw gier edukacyjnych
¢wiczy spostrzegawczo$é refleks

i pamig¢ daje wiele rado$ci.

W zestawie az 8 gier: Bystre oczko
Sokole oko Skojarzenia Bingo
obrazkowe Bingo — Skojarzenia Bingo
—oczko Zgadula Niby Lotek. 4
dwustronne plansze (23 6 x 16 cm)
140 zetondéw (2 8 x 2 8 cm)

Rok pary przyjaciél — ukladanka
48 puzli, wym pudetka 33x25,5x6 cm

Rebusy obrazkowe

Na kazdej karcie znajduje si¢ rysunek,
litery drukowane: wielka i mala oraz
schemat wyrazu przedstawiajacy ilos¢
glosek. Korzystanie z kart pomaga w
¢wiczeniach: zapamigtywania i
przypominania ksztaltow i nazw
poszczegolnych liter, odtwarzania ze
wzoru a nastgpnie z pamieci,
uSwiadomienia sobie, ze niektore
gloski o tym samym brzmieniu maja
rézny znak graficzny, rozpoznawania
wielkich i matych liter, rozumienia
znaczenia przeczytanych wyrazow.
Bawigc si¢ dziecko szybciej i w
bardziej przystepny sposob opanuje
umiejetnosci czytania i pisania. - 78




kart - wym. 7,5x7,5¢cm

Ruchomy alfabet — uktadanka
Zestaw gier edukacyjnych dla dzieci w
wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym. Proponowane gry
wzbogacaja czynny stownik dziecka
oraz ksztatca umiejetnosci
uwzglednione w nowej podstawie
programowej, m.in. rozumienie i
budowanie wypowiedzi zdaniowych,
syntezg i analizg sylabowa i gloskowa.
- Zestaw zawiera: 280 kolorowych
obrazkéw, 7 plansz do rozgrywania
gier, zestaw kartonikoéw do tworzenia
wlasnych gier, ksigzeczke z opisami
37 gier, kostka do gry i pionki

10.

Ukladanka edukacyjna sylaby

11.

Stowa i gloski — gra edukacyjna
Zestaw gier edukacyjnych dla dzieci w
wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym. Proponowane gry
wzbogacajg czynny stownik dziecka
oraz ksztatcg umiejetnosci
uwzglednione w nowej podstawie
programowej, m.in. rozumienie i
budowanie wypowiedzi zdaniowych,
synteze i analiz¢ sylabowa i gloskowa.
- Zestaw zawiera: 280 kolorowych
obrazkow, 7 plansz do rozgrywania
gier, zestaw kartonikow do tworzenia
wilasnych gier, ksigzeczke z opisami
37 gier, kostka do gry i pionki

12.

Leniwe ésemki —tor

Tor wykonany z drewna, w ksztalcie
lezacej 6semki. Zamontowane raczki
umozliwiaja tatwe manipulowanie
przyrzadem, a glebokie wyztobienie
zapobiega wypadaniu pitki z toru.
Zabawa labiryntem ma korzystny
wplyw na koordynacj¢ wzrokowo-
ruchowa, wewnetrzng harmonig
organizmu. - wym. 48x22x2,5cm - ér.
kulki 3cm

13.

Skrzynka z przewlekankami i z
guzikami

wym. skrzynki 21 x 29 cm, 368 elem.

14.

Sznurki i dziurki — wyszywanki bez
igty Obrazki, sznurki i dziurki, czyli
wyszywanki bez uzycia igly.
Znakomite ¢wiczenie dla matych
raczek. - 4 plansze do przewlekania -
8 sznureczkow - instrukcja - od 4 lat -
4 - 7 graczy - wym. pudetka:




18x11x36cm

15.

Wyszywanki Laka — karty do
wyszywania bez igly

Zabawne karty do wyszywania:
kwiaty motyle i pszczotki. W zestawie
rowniez réznokolorowe sznureczki

z koncoéwka do przewlekania. 7 szt.

16.

Drazki do balansowania

Utrzymanie i noszenie kulki na drazku
wymaga koordynacji wzrokowo-
ruchowej oraz koncentracji uwagi.
Drazki moga by¢ elementem torow
przeszkod. - 2 szt., dt. 18 cm

17.

Kratki do mozaiki

Biata, plastikowa kratka, stuzaca do
wpinania plastikowych gwozdzi i
gwozdzikow (PG0097 i PG0098). -
wym. 27 x 19,5 x 2 cm;, 5szt.

18.

Gwozdziki do mozaiki Zestawy
kolorowych gwozdzi stuzacych do
tworzenia kompozycji na kratce z
tworzywa (PG0220) . 1500
gwozdzikow, $r. 0,9 cm; wys. 2,5 cm

19.

Maxiwarsztaty graficzne — zestawy
kart do ¢wiczen graficznych

20.

Stemple - szlaczki graficzne

Komplet stempli bedacy
uzupetnieniem ¢wiczen
wykonywanych ze Szlaczkami
Graficznymi. Wygodny drewniany
uchwyt. Niezwykle pomocne

w procesie edukacji dziecka
szczegolnie podczas ¢wiczen
grafomotorycznych. Stemple pomoga
rowniez picknie ozdobi¢ wszelkie
prace plastyczne ramki laurki itp. 7
szt.

21,

Alfabet male litery pisane —
szorstkie plytki

Na 32 plytkach pokrytych w
zaleznos$ci od rodzajow glosek
(samogtoski - czerwone, spotgtoski -
niebieskie) r6znym kolorem tta
znajduja si¢ mate litery pisane.




Poprzez wodzenie palcem po
szorstkiej powierzchni liter dziecko
poznaje nie tylko ksztatt liter,
prawidlowy kierunek wodzenia
palcem, ale i pobudza swoja percepcje
sensoryczng. - 32 znaki literowe -
wym. od 12x16¢cm do 16x24cm -
wym. pudetka 22,5x15,5x11cm

22,

Alfabet wielkie litery -szorstkie
plytki

Seria liter polskiego alfabetu pisanego,
uzupetnienie kompletu. Kazda z
ptytka z litera umieszczona zostata w
drewnianym pudetku. - 29 znakow
literowych - wym. od 19x19cm do
16x24cm - wym. pudetka
22,5x15,5x11cm

23.

Paleta wyprawka pierwszoklasisty

Paleta - Wyprawka zawiera zestaw
kontrolny: okragla, drewniang
podstawe z 12 drewnianymi klockami
w 6 kolorach, 2 tarcze blanco oraz 12
tematycznych tarcz ze zbiorem zabaw
w formie obrazkowej. Forma
wyprawki gwarantuje dziecku
kontynuacje zabawy z PALETA,
poniewaz otwiera mozliwos¢
uzupetniania tematycznych tarcz,
m.in. do nauki: matematyki, jezyka
polskiego, srodowiska, bez potrzeby
zakupu nowego Zestawu Kontrolnego.
Zabawy oparte na podstawowych
zatozeniach programowych nauczania
zintegrowanego, dla dzieci w wieku
od 6 lat.

24,

Quiz ortograficzny — gra

Gra umozliwia wzrokowe
zapamigtywanie poszczegdlnych
wyrazéw, co jest kluczem do
opanowania ortografii. Zréznicowanie
kart daje mozliwo$¢ ¢wiczenia
poszczegolnych trudnosci
ortograficznych np. tylko ch i h.
Dotaczony komentarz wyjasnia zasady
pisownizo6iu,chih,rziz. -1-6
graczy, - 36 zetonow z literami (Sr.
3,5cm), - 80 zetondw-biedronek ($r.
2cm), - 90 kart (wym. 7x9,2cm), -
czytnik z folii (wym. 4,5x7cm), -
instrukcja




25.

Puzzle kwiatki - puzzle edukacyjne
ortograficzne

Puzzle Edukacyjne — Ortograficzne
Kwiatki (niewymienne: 6, u, rz, z, ch,
h) przeznaczone sg dla dzieci
rozpoczynajacych nauke w szkole, a
takze starszych, ktore nie opanowaty
jeszcze pisowni wyrazow z
trudnosciami ortograficznymi.
Komplet zawiera ¢wiczenia, ktore
ksztalca umiejgtnos¢ poprawnego
pisania wyrazoéw z niewymiennymi: 0,
u, 1z, 7, ch, h. Ta grupa wyrazéw
przysparza dzieciom najwigcej
trudnosci, poniewaz ich pisownia nie
opiera si¢ na zadnej z regut
ortograficznych. Dlatego
zaproponowana forma nauki poprzez
atrakcyjng zabawe w uktadzie puzzli
skutecznie wplywa na zapamigtywanie
i utrwalanie pisowni tych wyrazow.
Dodatkowym elementem,
wspierajacym proces zapamictywania,
sa obrazki znajdujace si¢ na planszy,
ilustrujace kolejne wyrazy z
trudnosciami ortograficznymi. Puzzle
shuza do zabawy indywidualnej i
grupowej.

26.

Panstwa, miasta — gra

27.

Mata z alfabetem

Wiszaca plansza z materiatlu z
kieszonkami wykonanymi z
przezroczystego tworzywa. W tatwy
sposob mozna uporzadkowac
umieszczone w kieszonkach litery.
Ilos¢ drukowanych liter (matych i
wielkich) w zestawie umozliwia
wygodng prace z calym zespotem. -
wym. 65x77cm - 500 kartonikow z
literkami i znakami o wys.11cm

28.

Szalona wieza —klocki

Z klockéw nalezy utozy¢ na rownej
powierzchni wiezg tak aby powstato
16 poziomow sktadajacych si¢ z 3
drewnianych blokoéw utozonych
réwnolegle na przemian w stosunku
do poziomow nizszych. Kolorowe
klocki nalezy wymiesza¢ z biatymi

i uktadac je losowo. gra sktada sie 58
klockéw: 6 czerwonych 12
niebieskich 40 naturalnych od 5 lat

29.

Mozaika na magnesie — uktadanka




Kolorowe elementy wykonane z
drewna, podklejone magnesem,
stanowia mozliwos¢ réznorodnej
kombinacji ksztaltow i wzorow.
Duzym atutem tangramu jest
metalowa plaszczyzna, na ktorej
dzieki magnesom mozna budowac
trwale uktady wzorow. - 250
elementoéw - wym. podstawy
37x28,5x2cm

30.

Dzien pary przyjaciol-puzzle pory
roku

Koto wewngtrzne puzzli przedstawia
dwojke przyjaciot wraz z
przedmiotami codziennego uzytku,
natomiast zewng¢trzne koto
przedstawia formy spedzania czasu
przez dzieci w roznych porach dnia.
- 48 puzzlowych elementow

- ér. kota zewnetrznego 65 cm;
wewnetrznego 35 cm

- wym. pudetka 33 x 25,5 x 6 cm

31.

Gra z cylindrami —gra

Gra moze przebiega¢ wedhug dwoch
roznych zasad w zaleznosci od uzytej
kostki. Gracz rzuca kostka i pobiera
odpowiedni cylinder (kolor lub ilo$¢
oczek wyznaczone przez kostke).
Zadaniem graczy jest zbudowanie jak
najwyzszej wiezy przez doktadanie
kolejnych cylindrow. 25 drewnianych
cylindrow kostka z kolorami kostka

z oczkami od 4 lat

32.

Schatenmemory — pomoc
edukacyjna

Pomoc edukacyjna tupu memory.
Przeznaczona m.in. dla dzieci w wieku
wcezesnoszkolnym. Rozwija pamieé
wzrokowg i spostrzeganie, wyobrazni¢
przestrzenna, utrwala stownictwo,
umozliwia uktadanie historyjek, uczy
porzadku. Przejrzyste i zrozumiate
zasady gry pozwalaja ¢wiczy¢ i
tworzy¢ réznorodne zadania i zabawy:
faczenie w pary, uktadanie prostych
zdan, tworzenie historyjek, tworzenie
zbiorow, klasyfikowanie obrazkéw wg
figur. - W zestawie: 6 szufladek, w
kazdej po 26 drewnianych plytek z
obrazkami.

33.

Szesciany akustyczne — pudelka z
réznymi dzwiekami




Osiem par pudetek wydajacych rézne
tony. Daje rézne mozliwos$ci zabawy
np. aby rozpocza¢ gre nalezy
wszystkie pudetka ulozy¢ na stole
odwrocone szybka do blatu

i wymieszaé. Poszczegolny gracz
wybiera dwa dowolne pudetka

i potrzgsa nimi. Jesli dzwigk wyda si¢
taki sam para jest jego. Aby sprawdzi¢
wybor uczestnik moze zajrze¢ przez
szybke. Jesli jednak dziecko pomylito
si¢ odktada pudetko na miejsce. Gra
toczy si¢ do momentu odszukania
wszystkich par. Dodatkowo istnieje
mozliwo$¢ uzupehiania szescianow
dowolnie wybranymi produktami np.:
ryzem klockami koralikami itp. Tego
rodzaju dziatanie umozliwiaja tatwe
w demontazu szybki pudetek.
Ciekawym elementem kostek sa
nawiercone otwory w pozostatych
trzech $cianach. Dziecko moze
wykorzystaé szesciany np. do
tworzenia kalejdoskopu

34.

Klocki duze drewniane — wozek z
alfabetem

Wygodny kolorowy wozek
edukacyjny z drewnianymi klockami
w ksztalcie kostek z alfabetem
cyferkami oraz znakami
matematycznymi. wym. wozka 29 x
27 cm dt. raczki 30 cm 26 klockow
(bok szeécianu 4 cm) od 1. roku zycia

35.

Plansza magnetyczna
manipulacyjna — labirynt

Zabawa z magnetycznym labiryntem
to prawdziwe laczenie przyjemnego z
pozytecznym. Przemieszczenie
metalowych kuleczek przy pomocy
magnetycznych pisakow sprzyja
doskonaleniu koordynacji wzrokowo —
ruchowej i stanowi ciekawe ¢wiczenie
grafomotoryczne usprawniajace prace
rak. Pokonywanie labiryntu rozwija
orientacj¢ przestrzenna i ksztalci
umiejetnos¢ rozrozniania kierunkow.
Mozliwos¢ pracy dwoma pisakami
jednoczes$nie przektada si¢ natomiast
na lepsze utrwalanie §wiadomo$ci
ciala (jego prawej i lewej strony) oraz
doskonale stymuluje widzenie
peryferyjne. Magnetyczny labirynt,
poprzez ciekawa zabawg, idealnie
przygotowuje do rozpoczecia trudnej
sztuki pisania. Obecno$¢ plastikowej
szybki i stalego mocowania pisakow
zapobiega gubieniu si¢ elementow
zestawu. - wym. 40 x 40 cm




36.

Dywanik Glottodydaktyczny — z
literami

Korzystanie z dywanika doskonali
koordynacje wzrokowo-ruchowa oraz
analiz¢ fonemowa. Na cato$¢ sktadaja
si¢ dwa dywaniki: jeden z literkami
podstawowymi, a drugi z literkami
niepodstawowymi z zaznaczonym na
nich kierunkiem kreslenia. Wykonany
z tworzywa, dzigki czemu tatwo na
nim zaré6wno kresli¢ litery jak i
usuwac efekty pracy. Wygodny w
uzyciu w warunkach przedszkolnych
czy plenerowych. - 2szt.

37.

Logiczne szeSciany- Klocki

Zestaw szeSciennych kostek w 4
kolorach (czerwonym, zielonym,
z6ltym i niebieskim) do obserwacji i
odwzorowywania. Dziecko ma za
zadanie ulozy¢ sze$ciany w taki
sposob, aby otrzymaé wzor z
wylosowanej karty. Ilo$¢ klockow
pozwala na swobodne konstruowanie.
Komplet umieszczony w drewnianym
pudetku. - 10 kart ze wzorami 0 wym.
25x14cm - 4 podstawki o dt. 25cm -

80 klockéw o wym. 2,8x2,8cm - wym.

pudetka 50x33cm

38.

Juz czytamy i piszemy — ksigzka

Cwiczenia zawarte w tej ksigzce
doskonalg technike czytania i pisania
w oparciu o zasade¢ stopniowania
trudnosci i metode sylabowa,
doskonalg technike czytania ze
zrozumieniem. Matgorzata Bastek,
Hanna Yukawska. - format 16 x 23,5
cm, 128 str.

Czesé

nr 2 Gimnastyka korekcyjna dla dzieci z wadami postawy.

Lp.

Nazwa produktu

Tlos¢
sztuk

Cena
jednostkowa zl

Lacznie z}

Chodniczek faktur

Zestaw 6 ptytek wykonczonych
estetycznie litym drewnem,
wypehionych materiatami o
roéznych fakturach (szorstkie,
gladkie, migkkie itp.) Zabawa
chodnikiem stymuluje receptory
znajdujace si¢ w stopach. -

2




wym.35,5x30,5x2cm - 6 ptytek

Rzeka- elementy do laczenia —
éwiczenia rownowagi

Latwe w taczeniu elementy do
tworzenia $ciezek do ¢wiczen na
rownowage. W polaczeniu z
wyspami, tworza ciekawe tory.
Wymiar matych elementdw rzeki
pozwala uktada¢ je nawet
najmtodszym dzieciom. Elementy
w czasie przechowywania mozna
naktadaé na siebie. - 6 elementow
w 6 kolorach - wym.
35,5x11,5x4,5cm

Dwie wyspy- elementy do
laczenia

Wyspy, ktoére mozna ze soba
faczy¢, a przez dodanie elementow
rzeki daja nieskonczone
mozliwosci tworzenia torow i
sciezek. Wykonane z tworzywa,
posiadaja antyposlizgowe nozki.
Wyspy stanowig w $ciezkach
miejsce odpoczynku lub kryjowki.
- ér. 43cm; wys. 7cm - 2 kolory:
czerwony i zielony

Plotki

Zestaw kolorowych ptotkow do
zabaw ruchowych, tworzenia toré6w
z przeszkodami. Plotki nie
przewracaja si¢, gdy zostana
poruszone w trakcie skoku. - wym.
najnizszego szer. 66 cm, wys. 19
CM - Wym. najwyzszego szer. 66
cm, wys. 35 cm - 4 szt.

Stolik z akcesoriami

Wygodna, funkcjonalna szafka
pozwala utrzymac porzadek wsrod
mniejszych akcesoriow
sportowych. Specjalnie
zaprojektowane potki zapewniaja
swobodny dostep do potrzebnych
przyborow. Kolorowe $cianki
boczne i panele frontowe
zapewniajg jej estetyczny wyglad. -
wym. 90 x 60 x 80 cm

Pitka Hop- 50 cm




Pitka skaczaca z wygodnym
uchwytem. Wyzwala spontaniczng
aktywno$¢ ruchowa, wyrabia
umiejetnos¢ utrzymania
rownowagi. Srednica: 50 cm.

Worki do skakania —zestaw z 6
sztuk

Worki do zabaw w sali i na
$wiezym powietrzu, na zajeciach z
wychowania fizycznego,
konkursach i zabawach ruchowych.
Przyjemna zabawa rownoczesnie
rozwija zdolno$¢ do utrzymywania
rownowagi i ¢wiczy miesnie calego
ciala. - 6 szt. - wym. 52 x 62 cm

Trapez drabinka duza
wym.70x62x75x32 cm

Spadochron 6m- chusta
animacyjna

Przyrzad do ¢wiczen i zabawy
wykonany z trwalej, lekkiej i
kolorowej tkaniny, $rednica okoto
6 m z wmontowanymi 12
uchwytami

10.

Zestaw sportowy- tory przeszkod
— tor piankowy kwadrat ( 50x50 )

trojkat ( 65x54x65 cm)prostokat (
50x65) Koto ( $red. wew. 62 cm)

11.

Skakanki

Wesote skakanki sznurkowe z
zabawnymi drewnianymi
uchwytami w formie zwierzatek. -
dt2,22m - 1 szt.

12.

Duze stopy- ¢wiczenie rownowagi
— piankowe 50 cm

13.

Letnie narty dla dwéch osob-
éwicz. Réwnowagi

Zestawy letnich nart do ¢wiczen
dla trojki dzieci. Zabawa uczy
wspotpracy i rozwija koordynacje.
Wykonane z plastiku. - 2 szt., dt.
104 cm

Waga 1,5 kg

14.

Gra zreczno$ciowa- siatka z
pileczkq Gra zrgcznosciowa do
zabaw indywidualnych badz w




parach. Odbijanie piteczki i tapanie
w siatk¢ wymaga umiejg¢tnosci
szybkiego reagowania. 2 siatki z
plastikowymi uchwytami piteczka

15. | Bieznia 2 bieznia dla dzieciod 5- | 2
11 lat max obcigzenie 68 kg —waga
19 kg. wym. 90x75x85 cm

16. | Rowerek rowerek stacjonarny max | 2
obciazenie 68 kg waga 8,6 kg,
wym. 75x38x90 cm

17. | Steper: sprzet odpowiedni dla 1
dzieci od 3-8 lat , max obcigzenie
68 kg., waga 9,3 kg, wym.
78x65x80

18.
Plansza bujak 1

Przyrzad stuzy do bujania si¢ na
boki. Cwiczy koordynacje
ruchowa. - 52 x 12,5 x 9 cm

Waga 0,5 kg

19. | Drabinki pélokragle 1
- Drabinka poétokragta dt. 98 cm

szer.44 cm wys. 50 cm

Cze$¢ nr 3 Zajecia rozwijajace zainteresowania uczniow szczegolnie uzdolnionych ( ze szczegdlnym
uwzglednieniem nauk matematyczno — przyrodniczych)

Lp | Nazwa produktu Tlosé Cena Lacznie z}
jednostkowa zi
1. Matematyka na wesolo — gra 1
komputerowa
2. Peryskop 4

Peryskop to przyrzad optyczny,
ktéry pozwala na obserwacje
przedmiotdéw znajdujacych sie poza
polem widzenia obserwatora lub
przedmiotow zakrytych jakas
przeszkoda. Jest niezbednym
przyrzadem dla matych odkrywcow
$wiata przyrody. - regulowana
dtugos¢ od 20,5 do 39,5 cm - 1 szt.

3. Megalupa- lupa z pojemnikiem 8
Nowy, wigkszy przyrzad do
obserwacji nie tylko matych,
zywych owadow, ale takze rybek
oraz ro$lin i dronnych
przedmiotow. Pojemnik moze by¢
roéwniez maltym wiwarium do
hodowli roslin. W pokrywie




umieszczona jest lupa, a wokot niej
malutkie otwory umozliwiajace
doptyw powietrza. - powigkszenie
2x - wym. pudetka: $r. 10 cm, wys.
11,5cm-1szt

Pojemniki do obserwacji

Wygodne zamykane pojemniki z
lupa do obserwacji matych
obiektow w przyrodzie: owadow,
roslin, kamykoéw. Na dnie
pojemniki posiadaja kratke, ktora
pomaga w pordwnywaniu i ocenie
wielkosci obiektow. - 6szt. +
podstawa - wym. jednego
pojemniczka: wys. 4,5cm, ér. 4,8cm
- wym. podstawy: 15,4x10,5cm

Lupa peryskop- z pojemnikiem

Praktyczna lupka z obszernym
pojemnikiem, umozliwiajacym
obserwowanie zywych owadow i
innych preparatéw. Pojemnik moze
by¢ umieszczony w podstawie, a
odpowiedni zestaw lusterek i szkiet
daje mozliwos$¢ obserwacji obiektu
od gory i od dotu. - wym. 7x13,5cm
- 1 szt

Lupki male zestaw z 4 sztuk
Zestaw malych lup do obserwacji
obiektow w powiekszeniu

Mikroskop

Wyjatkowo ciekawa budowa i
wyglad mikroskopu zacheca
kazdego matego badacza do
obserwacji najmniejszych obiektow
przyrodniczych. Estetyczny i
solidnie wykonany dajacy
powiekszenie do 900 razy. Do
zestawu dotgczone podstawowe
akcesoria (pgseta, pojemniczki,
plastikowe szkietka) umozliwiajace
stworzenie wlasnych preparatow
mikroskopowych. - wys. 30 cm,
powigkszenie 300x, 600x, 900x

Gra planszowa — ekologia

Nowa seria pomocy dydaktycznych
przydatnych na zajeciach z zakresu
edukacji ekologicznej. Ekologia jest
niewatpliwie procesem ztozonym,
jednak pierwsze kroki dzieci
powinny poprzez zabawe
pokonywac¢ juz od najmtodszych
lat. Proponowane gry umozliwiajg
dzieciom poznanie wpltywu




dziatalnosci cztowieka na przyrode.
Zabawa stwarza okazj¢ do rozmow
o0 korzystnych dla przyrody
rozwigzaniach, ktore w przysztosci
moga stac si¢ naturalnym
elementem zycia dzieci.

Quiz przyrodniczy

Zagadki przyrodnicze w formie
wierszykow. Pasjonujaca
rozgrywka na zasadach quizu. 100
kart z zagadkami o zwierzgtach

i roslinach w formie wierszy
plansza do gry cztery pionki dwa
okragte Zetony.

10.

Domino — ekologia

Nowa seria pomocy dydaktycznych
przydatnych na zajeciach z zakresu
edukacji ekologicznej. Ekologia jest
niewatpliwie procesem ztozonym,
jednak pierwsze kroki dzieci
powinny poprzez zabawe
pokonywac¢ juz od najmtodszych
lat. Proponowane gry umozliwiaja
dzieciom poznanie wptywu
dziatalnosci cztowieka na przyrode.
Zabawa stwarza okazje¢ do rozmoéw
0 korzystnych dla przyrody
rozwigzaniach, ktore w przysztosci
mogg stac si¢ naturalnym
elementem Zycia dzieci.

- 24 duze domina

11.

Podziemny odkrywca- specjalne
naczynie do obserwacji
wzrastajacych roslin

Mate laboratorium do obserwacji
rozwoju podziemnej czgsci rosliny.
Umozliwia pordwnywanie rozwoju
korzeni w stosunku do wzrostu
czesSci zielonej oraz obserwacje
zachowan mieszkancow ziemi np.
dzdzownic. wym. 40 x 18 x 6 cm

12.

Stacja meteorologiczna — do
obserwacji parametrow
klimatycznych

Przeznaczona do kontroli i
obserwacji podstawowych
parametréw klimatycznych takich
jak: temperatura powietrza,
predkos¢ wiatru, kierunek wiatru,
promieniowanie stonca, opad




atmosferyczny. - dt. 116cm

13.

Warsztat mieszania kolorow

Zestaw umozliwia przeprowadzanie
eksperymentdw mieszania barw
podstawowych. Dzieci same tworza
barwy pochodne. Zuzyte barwniki
mozna dokupi¢ oddzielnie. - 4
probowki, 3 barwniki, 1 stojak, 3
miarki 100 ml, 1 miarka 200 ml, 1
pipeta, 1 tyzka, 1 koto barw

14.

Barwniki uzupekiajace

Barwniki uzupehiajace do
warsztatu mieszania koloro6w

3 barwniki: 25 g zéltego, 25 g
czerwonego, 25 g niebieskiego

10

15.

Preparaty zoologiczne

Profesjonalnie wykonane preparaty
mikroskopowe. Doskonata pomoc
naukowa dla dzieci w réznym
wieku. 12 preparatéw o tematyce
zoologicznej np. piodro golebia,
jezyk pszczoty, sier§¢ krolika, noga
muchy. - 12szt. (6 r6znych
preparatow, kazdy wystepuje
podwdjnie)

16.

Mikroskop jajo- z mozliwoscia
podlaczenia do komputera

Mikroskop oraz kamera w jednym,
z mozliwoscia podlaczenia kablem
USB do komputera. Mozliwo$¢
powigkszenia 43 razy. Dzieki
malym rozmiarom mikroskopu
dzieci maja swobode operowania
nim. Urzadzenie pozwala na
obserwowanie poruszajacych si¢
owadow oraz fragmentow wigkszej
powierzchni. Istnieje mozliwo$é
wykonania zdj¢cia ogladanym
obiektom i zachowania ich na
dysku w celach dalszej pracy.

17.

Plansza edukacyjna - ludzkie
cialo Dwustronna zalaminowana
plansza edukacyjna. wym. 61 x 86
cm.

18.

Cialo czlowieka - zestaw
demonstracyjny magnetycznych




elementow

Zestaw dwustronnych
magnetycznych elementéw: na
ktérych zaznaczono realistycznie
wygladajace ludzkie organy, uktad
szkieletowy oraz uktad krwiono$ny.
Prezentacja moze odbywac si¢ na
dowolnej tablicy magnetycznej. -
wys. cztowieka po ztozeniu: 90 cm,
17 elem., od 5 lat

19.

Klepsydry — zestaw z 5 sztuk

5 szt. wys. 9 cm cm; czas: 30 s oraz
135i10 min

20.

Model Ziemi

Wykonany z elastycznej masy
model Ziemi, na ktorym widoczne
sa kontynenty (faktura jest
wypukta) oraz duze tancuchy
gorskie. Wypukta faktura pitki daje
mozliwo$¢ wielozmystowego
poznawania morz i kontynentow na
Ziemi. Kazdy z kontynentow oraz
masy wodne oznaczone s3
symbolami, ktorych odnosniki
mozna odnalez¢ w instrukcji.
Dodatkowa atrakcja modelu jest
mozliwo$¢ jego otwarcia, co
pozwala na wyjasnienie budowy
ziemi. - $r. 15 cm

21,

Globus — Kontynenty

Kontynenty zaznaczone sa réznymi
kolorami woda na niebiesko.
Dziecko poznaje nazwy i wielkosci
poszczegodlnych kontynentow.
Globus mozna zdjac i obracaé

w rekach. wys. 24 cm $ér. 54 cm

22,

Magnetyczny system sloneczny

Zestaw magnetycznych planet
doskonaty jako pomoc edukacyjna
ulatwiajaca dzieciom zrozumied
zaleznosci mi¢dzy planetami
(gtownie proporcje oraz potozenie
wzgledem siebie). Na planszach
wida¢ realne kolory i duzo
szczegolow. Prezentacja moze
odbywac si¢ na dowolnej tablicy
magnetycznej. - Stonce o ér. 25 cm,
12 elem,, od 5 lat,




23.

Uklad sloneczny w formie pilek
Pomoc edukacyjna, ktora pozwoli
zrozumie¢ zalezno$ci (gtownie
proporcji) jakie wystepuja
pomigdzy planetami, jak duzy jest
system stoneczny oraz zaprosi
malych uzytkownikow do aktywne;j
zabawy. Zestawy maja forme
dmuchanych pitek, w odpowiednich
kolorach. - pompka - instrukcja - 9
planet: Jowisz 22", Saturn 18",
Uran 14", Neptun 14", Ziemia 12",
Wenus 12", Mars 10", Merkury
10", Pluton 8", Ksiezyc 8" oraz
Stonce 36"

24,

Uklad stoneczny- ruchomy model
Ruchomy model ukazujacy Stonce i
9 planet w ruchu. System
planetarny - 9 Planet: Merkury,
Venus, Ziemia, Mars, Jowisz,
Saturn, Uran, Neptun i Pluton.
Stonce jest podswietlane, a
prezentacji towarzyszy nagranie w
jezyku angielskim. Dziata na
baterie (nie sg dotagczone).

25.

Model Ziemi dmuchany

Duza, lekka dmuchana pitka -
model Ziemi, na ktérym
zaznaczone s3 kolorowe
kontynenty. Za pomoca
zmywalnych flamastréw mozna po
niej pisac i rysowac, a po
skonczonej zabawie wyczysScié. - $r.
68 cm

26.

Globus - zoo

Globus edukacyjny z mapa
zoologiczng wyrdznia si¢ duza
doktadnoscia narysowanych
zwierzat oraz zywa kolorystyka.
Dodatkowa ksigzeczka zawiera
opisy 275 zwierzat z informacjami
np. gdzie zyja, czym si¢ zywia.

- §r. 22 cm, wys. 30 cm

- globus w wersji polskiej

27.

Puzzle mapa $wiata

35 elem. wym. pudetka: 40 7 x 28 8
x 5 2 cm wym. po utozeniu: 68 x 48
cm

28.

Puzzle Polska




61 elem., wym. 36.5 x 28.5 cm

29.

Puzzle Nasze cialo

35 elem., wym. 36.5 x 28.5 cm

30.

Puzzle Las

48 elem., wym. 36.5 x 28.5 cm

31.

Dystansomierz

Latwy w obstudze przyrzad do
odmierzania duzych odlegtosci.
Dziecko prowadzi przed soba koto
po mierzonym odcinku drogi. Po
przejechaniu odlegltosci 1 metra
pojawia si¢ charakterystyczne
kliknigcie. Odczytu dokonujemy na
liczniku zamontowanym na
odwrocie tarczy. Dystansomierz
posiada wygodny uchwyt z
regulacjg dlugosci.

$r. tarczy 32 cm

max. dtugo$¢ uchwytu 78 cm

32.

Waga klasyczna

Waga posiada dwa zdejmowane
pojemniki. Stuzy do wazenia
drobnych produktow statych.
dt. 33 cm, wys. 11 cm

33.

Sudoku - gra

Sudoku to tamigtéwka pochodzaca
z Japonii. Gracze musza wypetnié
diagram w taki sposob aby

W kazdym poziomym wierszu

W kazdej pionowej kolumnie

i w kazdym dziewieciopolowym
kwadracie znalazty si¢ cyfry od 1
do 9. Cyfry w kwadracie oraz
kolumnie i wierszu nie moga si¢
powtarza¢. 100 zagadek w 4
poziomach trudnosci. Gra ¢wiczy
logiczne mys$lenie poprawia pamigé
i koncentracje. wym. 20 x 25 x 3
cm

34.

Minimdzg- gra

Gra dla dwoch os6b. Zadaniem
jednego z graczy jest odgadniecie
czterokolorowego kodu, ktéry




utozyl partner. Poprawne utozenia
sygnalizowane s3 czerwonymi i
bialymi pionkami. Gra ¢wiczy
intelekt i logiczne myslenie. - 96
pionkow w 8 kolorach - wym.
29,5x15x3cm

35.

Duzy zestaw gier

Duzy zestaw znanych wszystkim
gier: szachy, warcaby,
backgammon, gra w kosci,
chinczyk, gra w karty. - pudetko
drewniane o wym. 27 x 27 cm, od 5
lat

36.

Hooop —gra

Jest to gra logiczna, prawie
abstrakcyjna. Zaby skacza z liscia
na li§¢. Starajg si¢ jak najszybciej
zaja¢ miejsca na liciach-domkach
swoich przeciwnikow. Po kazdym
skoku znika ktadka taczaca liscie,
pomigdzy ktorymi wykonany byt
skok. To zdecydowanie utrudnia
skoki pozostalym zabom. Wygra
gracz, ktory umiesci wszystkie
swoje zaby na lisciach-domkach
pozostatych graczy. - dwustronna
plansza, 50 ktadek,12 plastikowych
zab (po 3 w 4 kolorach), 4 domki -
pola startowe, 16 kart specjalnych,
od 7 lat.

37.

Smart Piraci — gra
Wielopoziomowa piracka gra
logiczna. Zawiera 48 zadan do
rozwigzania. Zadania maja 4
stopnie trudnosci. Wszystkie rece
na poktad

38.

Szachowy skoczek maly — gra

Szachowy skoczek to gra
planszowa dla dwoch osoéb na wzor
i podobienstwo szachow, jednakze
o duzo prostszych zasadach gry.
Plansza wykonana z drewna
posiada 64 pola (otwory) oraz 32
skoczki w dwoch kolorach po 16
szt. dla kazdego gracza. Do zestawu
dotaczono 8 szt. dodatkowych
skoczkow skrzyznych (2 x 4), ktore
ulatwiajg mlodszym graczom
przeprowadzenie gry ( trudniejsze
skoczki mozna wymieni¢ na
fatwiejsze skrzyzne). Gra
umozliwia wszechstronny rozwoj
dziecka, rozwija: umiejetnosc¢
abstrakcyjnego myslenia,




wyobrazni¢ przestrzenng, zmyst
obserwacji, umiejetnosé
podejmowania decyzji, uczciwego
wspotzawodnictwa, uczy
cierpliwos$ci, planowania, ksztatci
pamig¢, rozwija zdolnosci
matematyczne Gra polega na
przejéciu swoimi pionkami na
przeciwlegla strone. Nie zbijamy ,
nie przeskakujemy, ale
przechodzimy skoczkiem po
stworzonej przez siebie drodze (
mozemy wykorzysta¢ droge
przeciwnika). Wygrywa ten, kto
najszybciej przestawi swoje skoczki
na przeciwlegly strong. Skoczka
mozna obraca¢ o 90 stopni w prawo
lub w lewo , traktujac to jako ruch.
Podczas gry zawodnik
zastanawiajac si¢ nad ruchem,
tworzy dogodng drogg.
Przestawiajac w myslach skoczki,
rozwija wyobraznig, strategiczne
myslenie, koncentracje umystu. -
wym. planszy: 2 x 30 x 30 cm,
wym. skoczka: wys. 4 cm, ér. 2 cm,
od 3 lat

39.

Anty Monopoly - gra

Gra polegajaca na handlu
nieruchomos$ciami. Daje graczom
mozliwo$¢ obracania wielkimi
pieniedzmi i wzbogacenia sig.
Sukces w grze zalezy od traftnych
inwestycji i madrze prowadzonych
transakcji. Gracze dzielg si¢ na
Przedsigbiorcow i Monopolistow.
Wygrywa gracz, ktory zostanie
najbogatszym Przedsigbiorca, gdy
zbankrutuja wszyscy Monopolisci,
albo zostanie najbogatszym
Monopolista, gdy zbankrutuja
wszyscy Przedsigbiorcy. - 28 kart
Tytut wlasnosci, 25 kart
Przedsigbiorca, 25 kart
Monopolista, plansza, 6 pionkow,
50 domkow i hoteli, 2 kostki,
papierowe pieniadze, wym. 40 x 27
x5,5cm, od 8 lat

40.

Kocham Cie¢ Polsko — gra

Rownie dobrze sprawdza si¢ jako
gradla 2, 3 lub 4 graczy jak i jako
zabawa zespotowa, w ktorej moze
bra¢ udzial wlasciwie
nieograniczona ilo$¢ osob. Reguly
gry mozna traktowa¢ dosy¢
swobodnie. To raczej inspiracja dla
wlasnej pomystowosci niz sztywne
zasady. A to co najcenniejsze w tej




grze to zestaw pytan dotyczacych
Polski. Polskiej historii i geografii,
polskiej piosenki i polskiej kuchni.
Polskiego filmu i polskiego sportu.
Pytania dotycza tego, co wszyscy
znamy i lubimy. - plansza do gry,
90 kart, 28 zetonow, 4 kladki, 4
pionki, 4 podstawki do pionkow,
kostka, klepsydra, wym. 37 x 25 x 6
cm, od 10 lat

41.

Kalambury —gra

Dwie druzyny podazaja do mety
odgadujac po drodze pokazane badz
narysowane hasta. plansza 100 kart
z poleceniami 4 pionki bloczek do
rysowania instrukcja gry

42.

Zgadnij kto to? - Gra

Gra polega na odgadywaniu jaka
posta¢ wybrat przeciwnik. Gra
rozwija spostrzegawczos$¢,
umieje¢tnos¢ zapamictywania i
kojarzenia. Jedno przemys$lane
pytanie moze wyeliminowac¢ kilka
postaci za jednym razem. Graé
mozna w dowolnym miejscu dzigki
specjalnej rozktadanej planszy. - 2
plansze, 2 arkusze z postaciami, 4
podporki, od 6 lat

43.

Unia europejska — gra
Planszowa dwustronna

44,

Poznajemy elektrycznos¢ — zestaw
do doswiadczen

Pomoc dydaktyczna umozliwia
przeprowadzenie co najmniej 36
fatwych eksperymentow, ktore
ulatwiajg dzieciom zrozumienie
zwiazkow pomigdzy sitami
magnetycznymi i elektrycznoscia.
Recznie napedzany generator
wytwarza prad tylko wtedy, gdy
powstanie obwod magnetyczny.
Wtedy mozna eksperymentowac z
wytwarzaniem $wiatla,
wprawianiem w ruch wiatraczka czy
przyciaganiem metalowych
elementow. Dodatkowe Zrédio
zasilania stanowig baterie. Do
doswiadczen mozna wykorzystac
takze same magnesy, budujac na
przyktad kompas. Wszystkie
doswiadczenia sa bezpieczne dla
dzieci i objasnione w kolorowej i
chematycznej instrukcji. 30
elementow - instrukcja




45. | Magnetyczne podkowy — zestaw 1

Zabawa podkowami pozwala w
przystepny i aktywny sposob
poznawa¢ zasady zjawiska
magnetycznego, jakie wystepuje w
przyrodzie. - wym. 6 - 12,7cm - 6szt.

Czg$¢ nr 4 magnetofon- odtwarzacz cd o parametrach nie gorszych niz:

Lp. | Nazwa produktu Ilos¢ Cena Lacznie zi
jednostkowa

1. Magnetofon - odtwarzacz CD 1
funkcje:

mozliwo$¢ odtwarzania plyt
kompaktowych

port USB,

Kompatybilny CD, CD-R, CD-RW,
MP3.

Zasilanie napieciowe 230 V, 50 Hz

Czes¢ nr 5 Tablica interaktywna o parametrach nie gorszych niz:

Ios¢ Cena Lacznie zt
Lp. | Nazwa produktu jednostkowa

1. Tablica interaktywna 1

Przekatna tablicy ,,57”
Wymiary robocze 1065x800
W zestawie z tablica:

1.Pisaki magnetyczne

2.Pisak z funkcjg wymazywania
3.Przewdd usb

4.Instrukcja obstugi

5.Ptyta ze sterownikami urzadzenia
6.Tablica kompatybilna z
systemami operacyjnymi windows
2000/XP/Vista/7

Zamawiajacy przedtuza termin sktadania ofert do dnia 14 luty 2013 r. Oferte prosimy
dostarczy¢ w zamknietej kopercie/opakowaniu z napisem ,,oferta cenowa na zakup i dostawe
pomocy dydaktycznych ” do Urzedu Gminy Wymiarki, ul. Ksiecia Witolda 5, 68-131 Wymiarki,
pok. nr 4 .

Zamawiajacy dopuszcza ztozenie oferty w formie:
- elektronicznej na adres: kuros-przetargi@wymiarki.pl



- lub fax-em na nr: 68 360 -40-62

Osoba do kontaktu: ’
- Magdalena Kuros - inspektor ds. zaméwien publicznych i ochrony Srodowiska —w dni robocze
w godzinach od 7.00 do 15.00 tel. (068) 360 40 45 wew.15,

-Antonina Janus - inspektor ds. oswiaty, kultury i promocji gminy

Wojt Gminy Wymiarki

/-/ Anita Staszkowian



